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Humanidades digitales: pluralidad de métodos y aproximaciones
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Temas propuestos en la HDH2021 
https://hdh2021.org/contribuciones.html#temas 

Sistemas 
Aplicaciones móviles 
Bases de datos y sistemas de información 
Medios y redes sociales 
Sistemas de información geográfica 

Técnicas y métodos 
Análisis de discurso 
Análisis de redes 
Análisis geoespacial 
Big data y minería de datos 
Datos enlazados y web semántica 
Estilística y estilometría 
Etiquetado de textos 
Inteligencia artificial y aprendizaje automático 
Modelos, ontologías y simulaciones 
Procesado de lenguaje natural 
Representaciones 3D, realidad virtual y realidad 
aumentada 
Usabilidad y experiencia de usuario 
Visualización de datos

Tipos de proyectos 
Acceso abierto y participación ciudadana 
Digitalización de archivos, bibliotecas y museos 
Edición digital y medios digitales 
Estudios culturales 
Estudios de corpus 
Educación y enseñanza 
Sostenibilidad y preservación a largo plazo 

Disciplinas 
Antropología                             
Arqueología 
Arte 
Biblioteconomía y archivística 
Ciencia de datos 
Discurso y argumentación 
Economía y política científica 
Educación 
Estudios clásicos  
Filología 
Filosofía 
Historia 
Historia del Arte 
Idiomas 
Lingüística 
Literatura 
 Museología y museografía

https://hdh2021.org/contribuciones.html#temas


Humanidades digitales: pluralidad de métodos y aproximaciones
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Congreso DH2020 (Ottawa, online): organización según métodos 
https://dh2020.hcommons.org/methods/ 

3D Printing and Critical Making 
Annotation Structures, Systems, and 
Methods 
Artificial Intelligence and Machine Learning 
Attribution Studies and Stylometric 
Analysis 
Bibliographic Analysis 
Concordancing and Indexing 
Copyright, Licensing, and Permissions 
Standards, Systems, and Processes 
Crowdsourcing 
Cultural Analytics 
Curricular and Pedagogical Development 
and Analysis 
Data Modeling 
Data Publishing Projects, Systems, and 
Methods 
Data, Object, and Artefact Preservation 
Database Creation, Management, and 
Analysis 
Digital Access, Privacy, and Ethics 
Analysis 
Digital Activism and Advocacy 
Digital Archiving 
Digital Art Production and Analysis 
Digital Biography, Personography, and 
Prosopography 
Digital Ecologies and Digital Communities 
Creation Management and Analysis 
Digital Libraries Creation, Management, 
and Analysis

Digital Publishing Projects, Systems, and 
Methods  
Digital Research Infrastructures 
Development and Analysis 
Digitization (2D and 3D) 
Eco-Criticism and Environmental Analysis 
Electronic Literature Production and 
Analysis 
Ethnographic Analysis 
Image Processing and Analysis 
Information Retrieval and Querying 
Algorithms and Methods 
Interface Design, Development, and 
Analysis 
Linked (Open) Data 
Manuscripts Description, Representation, 
and Analysis 
Media Archaeology 
Meta-Criticism (Reflections on Digital 
Humanities and Humanities Computing) 
Metadata Standards, Systems, and 
Methods 
Mixed-Media Analysis 
Mobile Applications Development and 
Analysis 
Music and Sound Digitization, Encoding, 
and Analysis 
Natural Language Processing 
Network Analysis and Graphs Theory and 
Application

Open Access Methods  
Optical Character Recognition and 
Handwriting Recognition  
Physical and Minimal Computing  
Project Design, Organization, and 
Management 
Public Humanities Collaborations and 
Methods 
Rhetorical Analysis 
Scholarly Editing and Editions 
Development, Analysis, and Methods 
Semantic Analysis 
Social Media Analysis and Methods 
Software Development, Systems, 
Analysis, and Methods 
Spatial & Spatio-Temporal Analysis, 
Modeling, and Visualization 
Sustainable Procedures, Systems, and 
Methods 
Systems and Information Architecture and 
Usability 
Text Encoding and Markup Language 
Creation, Deployment, and Analysis 
Text Mining and Analysis 
User Experience Design and Analysis 
Virtual and Augmented Reality Creation, 
Systems, and Analysis

https://dh2020.hcommons.org/methods/


Desde los años 1960: interés por la “computadora” y las humanidades 
Desde los años 1990, primeras reflexiones y experimentos con la codificación 

de textos 
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https://cvc.cervantes.es/obref/congresos/sevilla/tecnologias/	

Desde los años 1990, 
primeras reflexiones y 
experimentos con la 

codificación de textos 
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https://cvc.cervantes.es/obref/congresos/sevilla/tecnologias/


Obra	“física” Digitalización	
e.g.	Haithi	Trust

Codificación Visualización

OCR

Transcripción	manual

Necesidades básicas 
Texto = Datos
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¿Por qué la codificación de los textos?

‣ Larga tradición filológica 

‣ Necesidad de procesar datos textuales 

‣ Existencia de una práctica ya consolidada: Text Encoding Initiative, 
https://tei-c.org/  

PROS CONTRAS

• Standard	web	y	de	formato	abierto	
• Comunidad	activa	
• Bien	documentado	a	nivel	de	
proyectos	de	humanidades	

• Permite	el	Intercambio	de	textos	e	
interoperabilidad	con	otros	proyectos	
de	edición

• Se	necesita	personal	preparado	para	
concebir	el	proceso	de	edición	digital	

• Se	necesitan	investigadores	que	sepan	
codificar	

• Falta	de	fondos	para	preparar	el	personal	
• Trabajo	laborioso	
• Falta	de	un	modelo	claro	de	trabajo	y	de	
edición		

• Poco	reconocimiento	científico	
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https://tei-c.org/


Edición (académica) digital: pluralidad de modelos

• La crítica textual establece modelos para las 
publicaciones en papel desde hace décadas 

• Falta de modelos digitales
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El modelo más aceptado actualmente para las ediciones digitales
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Traducción	de	“Reference	model	for	digital	editing”:	Rehbein,	Malte,	y	Christiane	Fritze,	“Hands-On	Teaching	Digital	Humanities:	
A	Didactic	Analysis	of	a	Summer	School	Course	on	Digital	Editing”,	en	Digital	Humanities	Pedagogy	:	Practices,	Principles	and	
Politics,	ed.	Brett	D.	Hirsch,	Cambridge,	Open	Book	Publishers,	2015,	pp.	47-78,	<http://	books.openedition.org/obp/
1617>)	
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Un modelo complejo que requiere siempre planificación
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https://pronapoli.com/	

https://pronapoli.com/


En términos de “crítica textual” tradicional, ¿existen siempre equivalentes para la práctica digital?
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El mayor reto no resuelto: publicación e infraestructura
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https://tthub.io/recursos/ 

https://tthub.io/recursos/


Experiencias con infraestructuras digitales para ediciones en línea:

‣ “Minimal Computing” - Ed https://minicomp.github.io/ed/  

➡Ejemplo: https://minilazarillo.github.io/ 

‣ Página estática HTML (sin servidor) 

➡Archivo digital Alfonso de Palencia 

➡Pequeños proyectos didácticos, e.g. https://susannalles.github.io/teaching/
SPA322/Web_Lorca/  

‣ Content Management System (CMS): Drupal 

➡ArchBio, https://archbio.miami.edu/  

‣ Content Management System (CMS): Wordpress  

➡Pronapoli, https://pronapoli.com/ 
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https://minicomp.github.io/ed/
https://minilazarillo.github.io/
https://susannalles.github.io/teaching/SPA322/Web_Lorca/
https://susannalles.github.io/teaching/SPA322/Web_Lorca/
https://archbio.miami.edu/
https://pronapoli.com/


https://archbio.miami.edu/ 

ArchBio es un archivo digital en 
construcción que aspira a 

recopilar la producción biográfica 
(autobiografías, colecciones 

biográficas, biografías 
individuales, crónicas, etc.) 

escritas a la Península ibérica 
entre los siglos XIV y XVI. 

Proyecto que abraza un archivo digital y 
una monografía…
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https://archbio.miami.edu/


Plan General (a largo plazo)

Base de datos 

Corpus textual con marcado mínimo  

Mapeo 

Redes 

Galería de imágenes  
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Las expectativas de un proyecto digital…
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https://archbio.miami.edu/works/

1. Base de datos in fieri de las obras con referencias de bibliografía primaria y 
secundaria, los autores y los biografiados 
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https://archbio.miami.edu/authors

https://archbio.miami.edu/works/


https://archbio.miami.edu/works/generaciones-y-semblanzas

2. Inicio transcripción y codificación de algunos textos  
con la posibilidad de visualizar el marcado
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https://archbio.miami.edu/authors/alvaro-de-luna 

3. Información para la web semántica
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DBE-RAE:	Álvaro	de	Luna	
BNE	Autoridades:	XX1059247	
BNE	Datos:	XX1059247	
BNF:	Alvaro	de	Luna	
Library	of	Congress:	n86048018	
SUDOC:	030819083	
VIAF:	65485011	
ISNI:	0000000081452973	
WorldCat:	lccn-n86048018	
Wikipedia:	Álvaro	de	Luna	
Wikidata:	Q251471	
DBpedia:	-	
Data	BVMC:	69102

https://archbio.miami.edu/authors/alvaro-de-luna


4. Reproducción de manuscritos en repositorio propio 
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https://openlibrary.org/dev/docs/bookreader	

https://openlibrary.org/dev/docs/bookreader


5. Bibliografía importada y gestionada desde Zotero  
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https://archbio.miami.edu/bibliography	

https://www.zotero.org/susannalles/collections/DUADBQ2N	

https://archbio.miami.edu/bibliography
https://www.zotero.org/susannalles/collections/DUADBQ2N


Requisitos de una infraestructura digital:

‣ Uso de tecnologías estándares, abiertas, mínimas, de bajo coste (e.g. 
texto plano, XML, HTML, …) 

‣ Creación de estructuras escalables y sostenibles (e.g. GitHub, CMS, …) 

‣ “Reusabilidad” (e.g. frameworks para front-end) y “reproducibilidad” 

‣ Establecer colaboraciones horizontales 

‣ Experimentar  

‣ Código abierto 

‣ Do It Yourself Approach & Keep It Simple (Hazlo tu mismo y hazlo simple )
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Text Technologies Hub https://tthub.io/ 

Financiación

Reconocimientos:

Special 2020 TEI 
Community Prize


“Millor eina, recurs, 
infraestructura de 2019”

2021-2023

Instituciones:

TTHub es un espacio donde compartir 
recursos sobre tecnologías del texto, sobretodo 
tutoriales sobre TEI , con ejemplos, ejercicios y 

bibliografía
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https://tthub.io/
https://tei-c.org/2020/11/23/2020-rahtz-prize-for-tei-ingenuity/
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https://tthub-repo.github.io/
lecciones/

https://tthub.io/

Infraestructura 
colaboración

https://github.com/tthub-repo

Infraestructura sostenible de 
publicación

Reconocimiento y 
Citabilidad 

Colaboración: 
• Publica lecciones  
• Enlaza tus materiales 
• Añade ejemplos 
• Sube ejemplos y ejercicios en el 

repo GitHub 
• Ayuda a traducir las TEI GD 
• Colabora con la bibliografía  
• Publica eventos

Lecciones: 
• Albergadas en el repositorio en 

GitHub  
• Versión web en GitHub Pages 
• Ingesta en Wordpress 
• Subida de una versión en 

Zenodo 
Ejemplos
• Conectados a las lecciones 
• Ejemplos proporcionados por 

colaboradores 
• Lista colaborativa de ejemplos 

disponibles  
Ejercicios
• Conectados a las lecciones 
• Otros ejercicios útiles para la 

comunidad
28

https://github.com/tthub-repo
https://github.com/tthub-repo
https://tthub.io/
https://github.com/tthub-repo
https://www.vocabularyserver.com/tadirah/es/index.php


La importancia de proporcionar ejemplos propios
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https://github.com/tthub-repo/ejemplos 

https://github.com/tthub-repo/ejemplos


La importancia de proporcionar ejemplos de otros proyectos

https://tthub.io/recursos/ejemplos-tei/
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Falta de material pedagógico
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Con la ayuda de la Mellon, esperamos: 

‣ Ayudar a la internacionalización de la Text Encoding Initiative  

‣ Crear un sistema para la traducción a otras lenguas  

‣ Mejorar la interactividad del tutorial de TEI  

‣ Rediseñar la página de TTHub per encontrar más fácilmente los 
contenidos: materiales, lecciones, recursos, bibliografía, 
repositorios de ejemplos, ejercicios, etc.  

‣ Redactar un informe sobre el uso de la TEI en el mundo 
hispanohablante  

2021-2023
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Iniciativa en marcha para la traducción a diferentes lenguas - TEI 
Specification Translator:

https://translate.tei-c.org/doc_en.html
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Encuesta abierta Enero - Marzo 2022  
(aprox. 132 participantes)
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La mayoría de los participantes han sido procedentes de España
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Ejemplo: Infraestructura de publicación
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Minimalismo
Digital	humanities	practices	are	often	understood	in	terms	of	
significant	scale:	big	data,	large	datasets,	digital	humanities	
centers.	This	emphasis	leads	to	the	perception	that	projects	
cannot	be	completed	without	substantial	access	to	financial	
resources,	data,	and	labor.	While	this	can	be	the	case,	such	
presumptions	serve	as	a	deterrent	to	the	development	of	an	
inclusive	digital	humanities	community	with	representation	across	
academic	hierarchies	(student,	librarian,	faculty),	types	of	
institutions	(public,	private,	regional),	and	geographies	(Global	
North,	Global	South).	

A	micro	digital	humanities	approach,	however,	would	validate	
scholarly	output	that	does	not	require	digital	humanities	centers,	
big	data,	large	datasets,	and	access	to	high-performance	
computing.	As	an	intervention	in	local	digital	humanities,	it	places	
high	value	on	working	with	available	resources,	however	small.

This	approach	begins	by	asking:	What	does	digital	humanities	
look	like	for	our	communities,	our	institutions,	our	students?	
How	can	we	look	beyond	existing	models	for	what	digital	
humanities	should	look	like?	How	can	we	imagine	new	
practices	and	avoid	a	directional	politics	of	knowledge	that	
flows	from	the	top	down,	where	the	biggest	digital	humanities	
centers	or	best-funded	universities	are	the	ones	articulating	
what	"good"	practices	for	digital	humanities	look	like?	The	
good	practices	are	local	practices.	

Risam,	Roopika.	New	Digital	Worlds:	Postcolonial	Digital	
Humanities	in	Theory,	Praxis,	and	Pedagogy.	Chicago:	
Northwestern	University	Press,	2018	

37

‣ ¿Deben	evaluarse	las	humanidades	digitales	en	términos	cuantitativos	(grandes	grupos,	
centros	HD,	financiación,	big	data,	etc.)?		
‣Para	hacer	HD	¿debemos	tener	acceso	a	recursos	financieros,	grandes	cantidades	de	
datos	y	equipo(s)	técnico/investigación?		
‣ ¿No	es	mejor	cultivar	unas	HD	inclusivas	(sin	jerarquías	académicas,	tipos	de	instituciones,	
discrimiación	geográfica?	
‣ ¿Micro-HD	VS	Macro-HD?	
‣ “Las	buenas	prácticas	son	las	prácticas	locales”	

http://ebookcentral.proquest.com/lib/miami/detail.action?docID=5543868
http://ebookcentral.proquest.com/lib/miami/detail.action?docID=5543868
http://ebookcentral.proquest.com/lib/miami/detail.action?docID=5543868


Plantilla y framework para 
crear ediciones digitales 

sencillas  
(Jekyll + GitHub Pages)

Plantilla y framework para 
crear colecciones y 

exposiciones virtuales 
sencillas  (Jekyll + GitHub 

Pages)
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Gràcies! 
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